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“SI SABES POCO, APRENDE. SI SABES MUCHO, ENSENA"

Compartir nuestros conocimientos es el principio de la
solidaridad.

Aprender mas, buscar uno mismo mas conocimientos.
Conversar y discutir sobre lo aprendido.

Esos son esfuerzos que te haran mejor, te daran seguridad y
confianza. Y permitiran tu éxito en la vida.

Recuerda que en cada nifio hay un genio por descubrir. No dejes
que el tuyo permanezca dormido. Es tu deber y tu victoria.

Con afecto,

Alan Garcia Pérez
Presidente de la Republica del Peru
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Estimados profesores y profesoras:

Ponemos en sus manos el presente manual de Introduccion al uso de la laptop XO, que hemos escrito para guiarlos paso a paso
en el uso de este potente instrumento informatico-computacional disenado especialmente para actividades pedagodgicas
individuales y compartidas mediante redes de aprendizaje y acceso a internet que permitan enriquecer y potenciar el
aprendizajes de los nifios y nifas de 6 a 12 ainos de paises en vias de desarrollo.

Para redactar este manual nos hemos basado en diversas fuentes relacionadas con el programa One laptop per Child (OLPC),
en sitios web oficiales de la fundacion OLPC, especialmente de http://wiki.laptop.org, asi como en las experiencias que hemos
ganado hasta el momento en su aplicacion por el equipo de profesionales y técnicos de la Direccion General de Tecnologias
Educativas del Ministerio de Educacion.

El programa “Una laptop por nifio” incluye el acompainamiento pedagogico y técnico en la modalidad presencial y a distancia
con el fin de ayudar a los docentes y estudiantes a obtener el maximo beneficio de esta tecnologia.


http://wiki.laptop.org/
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La Propuesta Pedagogica

. Estamos desarrollando un modelo que toma del constructivismo el énfasis en el autoaprendizaje y el aprender a aprender,
con el desarrollo del pensamiento creativo y critico, la resolucién de problemas y la toma de decisiones, con pleno acceso a
las comunicaciones, la socializacion de los conocimientos y el estudio en equipo mediante redes de aprendizaje.

. La laptop XO puede usarse como aula virtual, biblioteca o laboratorio. Con ella los ninos pueden crear y organizar actividades
personales o grupales, asi como crear, acceder y procesar informacion escrita, hablada, numérica y grafica con fotos y videos
que con ella graben y guarden en su memoria para consultarla en cualquier momento.

. El modelo les permite formar redes de aprendizaje con sus companeros, ademas de posibilitarles la investigacion al darles
acceso a Internet y a miles de libros, imagenes y documentos de grandes bibliotecas virtuales y bancos de datos que les
proporcionara el MED a través de su Portal Perl Educa para que de ahi puedan copiarlos y transferirlos a sus laptops XO
mediante un dispositivo de memoria portatil USB.

. El programa abarca el trabajo con los padres de familia y la comunidad, quienes estaran involucrados en el uso de las laptops
con fines educativos en tanto estas computadoras portatiles seran entregadas a sus hijos para su uso las 24 horas del dia los
365 dias del afo.

. La implementacion del programa incluye el modernizar y repotenciar el rol del docente, dandole via el Portal Perd Educa
capacitacion y actualizacion permanentes para que -con el uso de las potencialidades de las laptops- logren en sus
estudiantes los aprendizajes que exige el Disefo Curricular Nacional.

. Ademas se proporciona un curso a distancia denominado “Una nueva forma de aprender” dirigido a docentes de las
instituciones de educaciéon primaria beneficiadas con el programa “Una laptop por nino”. El curso tiene como objetivo
general desarrollar en los docentes capacidades y actitudes que les permitan valorar los recursos tecnoldgicos y sus
posibilidades de aplicacion en el proceso educativo.

“...los invito a pesar mas alla de lo posible, mas alla de lo que creen que es posible hacer...”
Seymour Papert, Hanoi, Diciembre 2006.
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PREFACIO

Profesores y profesoras:

La computadora X0 ha sido disefiada de manera distinta, en tres aspectos. En primer lugar, tuvimos la oportunidad de reexaminar cada aspecto del
disefio de una laptop desde el punto de vista de los nifios y el aprendizaje. En segundo lugar, fue posible combinar muchas nuevas tecnologias,
como la red en malla (mesh), una nueva pantalla y una nueva forma de administrar la energia eléctrica. En tercer lugar, la XO es el resultado de un
esfuerzo colectivo guiado por los principios de “Fuente Abierta (Open Source)” y colaboracion global. El resultado ha ido mucho mas alla de la
creacion de una computadora portatil de bajo costo, para convertirse en una forma de reflexionar sobre como pensamos y ofrecer una oportunidad
a los ninos para involucrarse activamente en el proceso de “aprender a aprender”.

Muchos aspectos de la XO les resultaran nuevos. Si esta es su primera experiencia con una computadora, les sera mas facil que a aquellos que ya
han usado computadoras de escritorio tradicionales, asi como a quienes saben esquiar les resulta mas dificil aprender “snowboarding”. "

La XO fue disefada por la fundacion One Laptop per Child (OLPC) - Una Laptop por Nifo, una organizacion sin fines de lucro cuya mision es eliminar
la pobreza mediante la educacion. Nuestros medios para lograrlo son la fabricacion y distribucion de computadoras portatiles (laptop) que sean lo
suficientemente accesibles para que todos los nifios del mundo puedan disponer de nuevas vias de aprendizaje, colaboracion y expresion de su
pensamiento. La XO constituye la primera generacion de laptops de OLPC caracterizada por su bajo costo y facilidad de uso para los nifos.

La idea de una computadora por nifio se remonta casi 40 afios a la época en que Seymour Papert, un matematico, cientifico de la computacion y
educador del MIT (Instituto Tecnolégico de Massachusetts), discipulo de Jean Piaget (el padre de la teoria del desarrollo cognitivo), postulara las
teorias de aprendizaje construccionista. Este modelo de aprendizaje involucra al estudiante en un proceso por el cual obtiene sus propias
conclusiones a través de la experimentacion creativa y la construccion de artefactos. Segin Papert, las computadoras ofrecen a los nifios un
ambiente muy flexible para el aprendizaje a través de la creacion e intercambio de ideas y la expresion de su pensamiento. Al facilitar el
aprendizaje, las computadoras impulsan el desarrollo cognitivo del nifo.

Debido a esta y otras razones, utilizar una XO constituye una experiencia construccionista en si. Conforme se familiaricen cada vez mas con ella,
esperamos que anadan programas, cambien las cosas, la modifiquen y compartan su obra, entre ustedes y con los demas.

Este documento no es un simple manual de cdmo operar una computadora portatil, es una invitaciéon a unirse a una comunidad.

Nicholas Negroponte, Presidente y Fundador de OLPC
Abril de 2008

! Deporte en que el corredor utiliza una tabla para deslizarse sobre la nieve. Negroponte se refiere a la necesidad de “desaprender” lo aprendido para emprender una nueva tarea (N. del T.)
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INTRODUCCION

a. ;QUE ES EL PROGRAMA “UNA LAPTOP POR NINO”?

“Una laptop por nifo” es un programa ejecutado por el Ministerio de Educacion del Per(, a través de su Direccion General de
Tecnologias Educativas (DIGETE) para proporcionar laptops XO a los estudiantes y docentes de las escuelas de Educacion
Primaria de areas rurales como herramientas pedagogicas que permitan contribuir a lograr rapidamente la equidad educativa en
pequenos poblados de la Costa, la Sierra y la Selva donde al aislamiento geografico se han unido tradicionalmente la extrema

pobreza y una educacién de calidad muy inferior a la proporcionada en las areas urbanas.

El programa busca iniciar un mejoramiento significativo de la calidad del servicio educativo dado a los estudiantes de Educacion
Primaria de dichas areas, que se concrete en un efectivo desarrollo de las capacidades exigidas por el Disefio Curricular
Nacional. Naturalmente, para tal efecto es fundamental la participacion de docentes comprometidos con su funcion docente, y

debidamente capacitados en tecnologias que faciliten los aprendizajes con niveles de alta calidad.

b. ;QUE ES LA LAPTOP XO?

La laptop XO es una computadora portatil disenada como poderosa herramienta pedagdgica para estudiantes de educacion
primaria de paises en desarrollo, como el nuestro, donde los nifos de 6 a 12 afnos de edad -la edad dorada para el aprendizaje-
de las areas rurales en extrema pobreza las van a recibir para utilizarlas no solo en sus escuelas sino también en sus casas,

involucrando de esa manera también a sus padres y hermanos.
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Se trata de una herramienta pedagogica versatil capaz de adaptarse a diversos estilos de aprendizaje, y de ofrecer diversas
actividades para variados tipos de actividades pedagodgicas. Asimismo, estimula la construccion social del conocimiento, porque
genera y fortalece relaciones entre los estudiantes, lo cual permite y estimula el aprendizaje colaborativo, incrementa la

motivacion, eleva la autoestima y desarrolla habilidades sociales mas efectivas.

Las laptops funcionan con corriente eléctrica, pero en la mayoria de las casas de las zonas rurales se carece de corriente
eléctrica. Felizmente, la electricidad que necesitan las laptops es muy poca (menos de la décima parte que una laptop

estandar), por lo cual poseen una bateria que puede ser cargada con un panel solar.

La laptop tiene instalado software educativo especializado y esta disefada para que los estudiantes puedan realizar diversas

actividades de manera conjunta con sus companeros.

A medida que el estudiante desarrolla nuevas habilidades y destrezas, el docente esta en capacidad de agregar o quitar
software de acuerdo con sus necesidades y capacidades a desarrollar. A través de estas laptops los estudiantes podran

comunicarse entre si, gracias al sistema de red que permite conectar unas laptops con otras de su vecindad.

Hemos mencionado algunas de las caracteristicas especiales que no se encuentran en las laptops estandar, pero que si posee la

laptop XO porque ha sido disefada para estudiantes de educacién primaria que viven en areas rurales de paises en desarrollo.

c. EL MODO DE APRENDIZAJE CON LAS LAPTOPS XO

En muchos casos, para un nifio y nina ir a estudiar a una escuela no es precisamente algo que lo entusiasme, y cuando lo es, ello

se debe generalmente a las actividades lidicas y amigables del entorno antes que a las actividades y metas académicas. El nifo
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va a la institucion educativa por obligacion social, familiar, para aprender cosas que la sociedad le impone, sin que se le consulte

y sin que él se sienta comprometido.

Sin embargo, aprender puede ser divertido y asumido por el propio estudiante como un afan propio. Basta con observar a un
bebé que aprende a caminar o a un niflo que aprende las reglas de un juego. Al aprender nos damos cuenta de que crecemos,
que se nos abren nuevas posibilidades, que actuamos con mas eficiencia, que nuestra mirada se amplia o profundiza y, como
Johan Huizinga, nos hacemos una pregunta: ;no es acaso a través del juego que los niflos aprenden? ;No es acaso el juego una de
las manifestaciones que diferencian al ser humano de los demas animales, especialmente cuando el juego tiene caracter

lingiiistico y simbolico? (Homo ludens)

Podemos deducir, inclusive, que lo atractivo no es el contenido sino la actividad. Los ejemplos de aprendizaje que acabamos de
dar tienen un lenguaje claro: andar y aprender un juego con reglas son actividades, y su aprendizaje se realiza en el proceso de
su ejecucion. Es, por decirlo asi, un producto secundario de la actividad. En ese sentido, a través de las actividades propuestas
en la laptop XO, estaremos propiciando la participacion activa de los estudiantes, es decir, aprender haciendo.

Generalmente, en las computadoras convencionales los menUs estan repletos de programas, y esto se ha convertido en una
costumbre en los usuarios de computadoras de escritorio, en las oficinas. En el caso de las laptops XO se ha preferido dejar de
lado tal modelo. En esta computadora portatil las actividades se muestran a pantalla completa para que los estudiantes

concentren todo su potencial en una sola tarea a la vez, aunque pueden tener varias actividades abiertas.
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d. OBJETIVOS DEL PROGRAMA “UNA LAPTOP POR NINO”

Mejorar la calidad de la educacion plblica primaria, en especial la de los nifos de los lugares mas apartados y en
extrema pobreza, priorizando las instituciones educativas unidocentes y multigrado, en el marco de los lineamientos de

la Politica Educativa Nacional.

Desarrollar en los estudiantes de nivel de educaciéon primaria las capacidades consideradas en el disefio curricular a

través de la aplicacion pedagodgica de las computadoras portatiles XO.

Capacitar a los docentes en el aprovechamiento pedagogico (apropiacion, integracion curricular, estrategias
metodolodgicas y produccion de material educativo) de la computadora portatil XO para mejorar la calidad de la

ensenanza y del aprendizaje.
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PARTE |
DESCRIPCION DE LA LAPTOP XO

1.1 ¢ QUE CARACTERISTICAS DEBE TENER UNA LAPTOP? PARA ESTUDIANTES DE EDUCACION PRIMARIA DE AREAS
RURALES?

- Aunque la laptop XO esta disefiada para que los nifios la lleven a diario de su casa al aula y : 3

viceversa caminando por el campo, debe llevarsele en una chuspa (bolsa colgada al

hombro) o mochila para evitar que la moje la lluvia o que esté muy expuesta al polvo.

- Por otra parte, la mayoria de esos estudiantes realizan diversas actividades fuera de su
casa y de la institucion educativa, es decir, al aire libre, por lo cual sus laptops deben

poseer una pantalla de facil lectura bajo la luz solar.

-

- En la laptop XO viene instalado software educativo especializado y esta disefiada para que
los estudiantes realicen diversas actividades de manera conjunta con sus companeros.

- A medida que el estudiante desarrolla nuevas habilidades y destrezas, el docente esta en capacidad de agregar o quitar
software de acuerdo con sus necesidades y capacidades por desarrollar.

- A través de estas laptops los estudiantes podran comunicarse y conectarse de manera inalambrica entre ellos, gracias a su
sistema de red en malla.

Hemos mencionado algunas de las caracteristicas especiales que no se encuentran en las laptops estandar, pero que si posee la

laptop XO disefiada para estudiantes de educacion primaria que viven en areas rurales de paises en desarrollo.

2 Computadora portatil.
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1.2 ;QUE ES SUGAR?

Cada vez que el estudiante enciende e inicia el sistema de la laptop XO, lo primero que vera es un escritorio grafico
denominado Sugar, el cual podriamos decir que es el corazdén de comunicacion entre el estudiante y la maquina. Su objetivo es
convertir a la laptop en algo divertido, facil de usar y que promueva actividades con otros estudiantes, es decir, compartir y
aprender.

Sugar tiene una apariencia amigable y funcional que hace la experiencia mucho mas simple y productiva a la vez.

1.2.1 ,COMO FUNCIONA LA INTERFAZ O VISTA® GRAFICA LLAMADA SUGAR?

Cuando usted utiliza una computadora, manipula diferentes elementos en la interfaz, por
ejemplo: escritorio, archivos, carpetas, ventanas, etc. Estos conceptos se estan
utilizando desde hace 40 anos, con un modelo que tiene sentido en trabajos de oficina y
quizas en el hogar, pero que no es pertinente para estudiantes de educacion primaria de

instituciones educativas unidocentes y multigrado de las areas rurales del Per.

La interfaz grafica de la laptop XO se concreta en cuatro opciones: hogar, grupo, vecindario y actividad: & @00

® Conexion fisica y funcional entre dos aparatos o sistemas independientes.
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o7 4OAE[INO

1.2.1.1 HOGAR. Es la primera opcion de Sugar que el estudiante ve en

la pantalla de su laptop al encenderla. Es el punto de partida para la
exploracion. En el centro de la pantalla aparece una figura estilizada

que es el icono que representa a un nino. Alrededor de este icono hay

un anillo, donde ubicamos las actividades en ejecucion. El iconoﬂa
representa el diario, donde se registra las cosas que ha hecho, o mas
especificamente, las actividades en que ha participado. Si sales de la
“Vista principal” para emprender una actividad, puedes regresar a esta
pagina en cualquier momento presionando la tecla Hogar, que es un

circulo que contiene un punto.

1.2.1.2 VECINDAD. Esta interfaz o vista le permite al estudiante
observar qué companeros suyos estan utilizando su laptop. Si bien no
indica la ubicacién geografica de cada uno, si les permite

interrelacionarse entre si.
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* 0 1.2.1.3 GRUPO. Desde esta interfaz el estudiante puede agregar o quitar
2;@ ® )’( amigos y moverlos alrededor de él, quizas formando grupos e invitandolos
)o( o a realizar actividades en conjunto. Si embargo, cada uno puede decidir si
LA acepta o no participar en la actividad propuesta.
XX

0 1.2.1.4 ACTIVIDAD. Esta interfaz muestra en la pantalla la actividad
(escribir, pintar, calcular, programar, etc.) personal o grupal a realizarse.
En ella ocurre toda la creacion, exploracion y colaboracion entre los

estudiantes.
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1.2.2iCONO ¢

A cada computadora portatil se le asigna dos colores que se utiliza como identificador en toda la interfaz.

O

Antonio

Reiniciar

! Apagar

Registrar

Acerca de este XO

Aparece un menu (menu activable) cuando se coloca el cursor sobre el icono XO en el
centro de la pantalla. Este menu se utiliza para apagar la computadora, tal como se
muestra en la imagen posterior. También se utiliza para configurar las preferencias

del usuario, por ejemplo los colores, y colocar el nombre del usuario de la XO.

También se puede apagar la XO manteniendo presionado el botéon de

encendido/apagado durante 5 segundos aproximadamente.



1.2.3 CIiRCULO DE ACTIVIDADES

El circulo que se encuentra alrededor del icono XO se utiliza
para visualizar las actividades que se estan ejecutando
actualmente en la XO. El Diario siempre se muestra en la

parte baja del circulo.

Si sale de su actividad sin cerrarla, puede reanudar su
actividad utilizada anteriormente al oprimir la tecla de
Actividad (circulo con un rectangulo). 0

Puede retomar una actividad haciendo click en su

representacion iconica que se encuentra en el circulo.

Puede abrir actividades hasta que el circulo esté lleno. En
este caso, no podra empezar otras actividades hasta que no

cierre una actividad o mas.

Para el uso optimo de la XO, se recomienda no abrir varias

actividades a la vez, pues esto genera lentitud en el sistema.

o kg B E = -

1 ]
11
Wil
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1.2.4 EL DIARIO siempre se visualiza en la

parte inferior del circulo de actividades

. Aqui se almacena todas las acciones

del usuario con las actividades.

También puede ingresar al diario desde la

Vista Hogar. °

[&] mocara nctivity

.lmm Actlvity

.lhmdﬂ
.mt Retivity
. OLPC Library

‘hlnt Activity
'w.rm Retivity

File Stopwatch-1.xe downloaded from
x hittp:/fwwew,vendian, argimncharity/olpe/

Bpamwnkek.l va deblolibe

'cm Aetivity
‘hlnt Activity

e

= hnylime

1 days and 30 hours

3 days and 21 hours

3 dlays and 22 hours

1 days and 37 hours

3 days and 22 hours

3 dlays and 22 hours

1 days and 37 hours

3 days and 22 hours

4 dlays and 16 minu.

A days and 18 minu

fcono del Diario en la parte inferior
del circulo de actividades de la XO.

Registro de todas |las

realizadas por el
actividades de la XO.

usuario

acciones
con las
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1.2.4.1 EJEMPLO DE COMO RETOMAR UNA ACTIVIDAD

(TORTUGARTE) DESDE EL DIARIO.

ﬁTortugArte Activity 4 minutes
2
\Acoustic Tape Measure Activity 4 hours and 43 minu...
.Write Activity 10 hours and 13 mi...
. Lecturas : Textos y Poesias, IV-V Ciclo 11 hours and 29 mi...
0 . Propuesta de una selecciéon 11 hours and 44 mi...
. PRIMERA UNIDAD 12 hours and 27 mi...
.Write Activity 13 hours and 51 mi...
EMaze Activity 1 day and 9 minutes
.ligsaw Puzzle Activity 1 day and 9 minutes
-Captura de pantalla 1 day and 10 minutes
...Speak Activity 1 day and 10 minutes

Diaria

Segundo Paso: Haga click en el archivo seleccionado

IIEI Feasumir

(Actividad TortugArte)

Primer paso: Abra el Diario
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0

Actividad | Project

Cuarto paso: Recupere la actividad de TortugArte.

)

Actividad Project

limpiar
123
w==
"_ﬁ 1/, repetir l
\_I_I_J_

/)

b

[



1.2.4.2 REGISTRO AUTOMATICO DE LAS ACTIVIDADES POR EL DIARIO

Desde el Diario, puede buscar por palabra clave y ordenar
segln la actividad o fecha. Al hacer click en una entrada, se abre una

pagina de detalles desde la que puede reanudar una actividad

haciendo click en la tecla 0 copiar su contenido desde el
portapapeles presionando el icono que se encuentra en la parte

superior izquierda del marco. Haga click en Abrir.

-Captura de pantalla Right now
‘Flntar Activity 4 minutes

* ﬁTvrtugArte Activity 10 hours and 12 mi...
-Captura de pantalla 10 hours and 12 mi...
-captura de pantalla 10 hours and 14 mi...
-Captura de pantalla 10 hours and 24 mi...
-captura de pantalla 10 hours and 25 mi...
ﬁﬁlrtugnrte Activity 10 hours and 25 mi...
ﬁTortugArte Activity 10 hours and 25 mi...
ﬁTortugArte Activity 10 hours and 25 mi...

-Captura de pantalla 10 hours and 26 mi...

(4]
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c O

TortugArte Activity Retomar

I

i

W TortugArte

1)

(LT A
i

Description:
Ejemplo para la Guia de Aprovechamiento
de las XO

Tags:
Matematica
Figuras geométricas

archivo tar

@ Eliminar

B Agregar al diario
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1.2.4.3 EL DIARIO TAMBIEN ADMITE MEDIOS EXTERNOS. Cuando se inserta un dispositivo USB en la maquina, el contenido del dispositivo se
ingresa en el almacenamiento de datos de la computadora. Se puede acceder al contenido del dispositivo a través del Diario.

Debe hacer click en el icono de USB

registros (archivos) de Journal (Diario) en un dispositivo USB o desde éste.

- Photo by Maria Antonieta
- Photo by Maria Antonieta
[ photo by Maria Antonieta
- Photo by Maria Antonieta
- Record Activity

\Acuustic Tape Measure Activity

- Captura de pantalla

. OLPC Library

B captura de pantalla

.Write Activity

~  Anytime v

Right now

Right now

Right now

Right now

Right now

10 minutes

11 minutes

11 minutes

2 hours and 26 minu...

2 hours and 32 minu...

...Speak Activity

...Speak Activity

ﬁ‘rortuglkrte Activity

- Record Activity

\Acoustlc Tape Measure Activity

’Charla Activity

. Audio by Maria Antonieta
-Photo by Maria Antonieta
-Phnto by Maria Antonieta

-Photo by Maria Antonieta

para acceder al contenido. También puede arrastrar y colocar

v Anytime v

Right now

Right now

1 minute

2 minutes

2 minutes

2 minutes

4 minutes

4 minutes

4 minutes

4 minutes
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‘Captura de pantalla 12 minutes -Marl’a Antonieta Mendoza 1 minute

-Marl'a Antonieta Mendoza 13 minutes .Captura de pantalla 1 minute

‘Captura de pantalla 14 minutes -Captura de pantalla 2 minutes
‘Captura de pantalla 14 minutes . Foto Maria Antonieta Mendoza 9 minutes
. Foto Maria Antonieta Mendoza 22 minutes . Photo by Maria Antonieta 9 minutes
‘Photo by Maria Antonieta 22 minutes ’charla Maria Antonieta Mendoza 11 minutes
’Charla Maria Antonieta Mendoza 23 minutes .Maritoﬁa 11 minutes
-Maritoﬁa 24 minutes .Captura de pantalla 12 minutes
-Captura de pantalla 24 minutes MA MENDOZA JELIEIE] 12 minutes

‘Captura de pantalla 24 minutes Unmount nieta Mendoza 13 minutes

Al hacer click en el icono dispositivo portatil de almacenamiento USB, muestra el contenido del dispositivo. Y para retirar el

USB haga click en la opcion Desmontar (Unmount).
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1.2.4.4 COMO COPIAR A UN DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTO (USB)

' ﬁ -Copia a USB (etapa 1) 1 minuto (o}
ﬁ -Reasumir Escribar (etapa 3) 2 minutos Q

ﬁ 'Programa "Una Laptop por Niio" 1 minuto (o}
sﬁr -Reasumir Escribar (etapa 2) 3 minutos (o]

ﬁ -Reasumir Escribar (etapa 3) 4 minutos Q
sﬁr -Reasumir Escribar (etapa 1) 3 minutos (o]

ﬁ -Reasumir Escribar (etapa 2) 4 minutos ()
iﬁr -Parar 4 minutos ®

ﬁ -Reasumir Escribar (etapa 1) 5 minutos Q
ﬁ .Programa "Una Laptop por Nino" Ahora ®

ﬁ -Parar 6 minutos ()
ﬁ -Insertar una imagen (etapa 4) 8 minutos ®

iﬁ( -Insertar una imagen (etapa 4) 10 minutos Q
ﬁ -Insertar una imagen (etapa 3) 8 minutos Q

ﬁ -Insertar una imagen (etapa 3) 10 minutos Q
iﬁ( -insertar una imagen (etapa 2) 9 minutos Q

iﬁ( -insertar una imagen (etapa 2) 10 minutos (o]
sﬁr -Insertar una imagen (etapa 1) 9 minutos (o]

ﬁ -Insertar una imagen (etapa 1) 10 minutos Q
iﬁr -EI cambiar el titulo (etapa 2) 13 minutos Q
iﬁ? -EI cambio del titulo (etape 1) 13 minutos Q

Paso 2: Inserte un USB (que aparece como un icono en la parte

Paso 1: Abra el Diario (Journal). inferior de la pantalla)



Ahora

Ahora

9 horas y 23 minutos

2 dias y 5 horas

2 dias y 5 horas

f] -cllff of Lima 2 dias y 5 horas

2diasy 5 horas

2 diasy 5 horas

2 dias y 5 horas

2 dias y 5 horas

Paso 3: Arrastre el archivo al USB.

ﬁ .Programa "Una Laptop por Nifno" Ahora

ﬁ -Copia a USB (etapa 2) Ahora

ﬁ .Iima train the trainers 9 horas y 23 minutos
iﬁr -sunset in Lima 2 dias y 5 horas

i\.{ -sunset with succulent 2 dias y 5 horas

ﬁ{ -cliffs of Lima 2 dias y 5 horas
ﬁ? -cliﬁs of Lima 2 dias y 5 horas

ﬁ( -Miraﬂores overlook 2 dias y 5 horas

d calm sea 2 dias y 5 horas

with camera 2 dias y 5 horas

Paso 4: Coloque el raton sobre el icono del USB.
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ﬁ -sunset in Lima

iﬁr -sunset with succulent

ﬁ( -cliffs of Lima
iﬁ? -:Iiffs of Lima

ﬁ -Miraﬂores overlook

d calm sea
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ﬁ .Programa "Una Laptop por Nino"
ﬁ -Copia a USB (etapa 2)
ﬁ .Iima train the trainers

with camera

Ahora

Ahora

2 dias y 5 horas

2 dias y 5 horas

2 dias y 5 horas

Paso 5: Haga click en Desmontar.

Cualquier momento «

9 horas y 23 minutos

2 dias y 5 horas

2 dias y 5 horas

2 dias y 5 horas

2 dias y 5 horas
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Paso 6: El archivo se encuentra en el USB.




1.2.5 EL MARCO

La pantalla completa de la XO tiene un marco de color gris
fuerte que se llama Marco. Los lados de arriba, la izquierda
y la derecha representan sustantivos: personas, lugares y
cosas. El lado de abajo representa los elementos que

requieren accion: actividades.

Puede alternar el estado del Marco o Frame (ocultarlo o
mostrarlo) presionando la tecla Marco (Frame), que se
encuentra en el angulo superior derecho del teclado, o
moviendo el cursor hacia cualquier angulo de la pantalla

(también denominados “Angulos de acceso rapido”)

iconos superiores izquierdos (Teclas que ayudan al usuario a

navegar por la XO.

Programa “Una laptop por nino”

Objects (Objetos)

Places (Lugares)

Current View
(Vista de lo actual)

Actions (Acciones)

iseuoslad) ajdoagd
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1.2.5.1 EN LA PARTE INFERIOR DEL MARCO, UBICAMOS LAS ACTIVIDADES

En la parte inferior del Marco encuentran ubicados iconos de acceso a las actividades. Al hacer click en el icono de la actividad

de su preferencia, esta aparecera en la circunferencia que rodea al icono XO.

Navegar Calcular .
| — | !E’

Q#@ﬁﬁﬁ

StopWatch
(Cronémetro)

TamTamjam

TamTamSynthLab

Dar click para o @ m @V\j ﬁ . i /4

ver los iconos de
otras

actividades (<). TamTamMini TamTamEdit TortugArte

a ~

ﬂ (Memorice)
_ 000®
[ ]
€000

Tangrama

Grabar

B oiaa O ='W o

Python

Memorize

Implode
(Implosionar)

Scratch
(Arainar)

Maze
(Laberinto)

Dar click
para ver los
iconos de
otras
actividades




Jigsaw
O\
(<

Dar click para
ver los iconos de

Rompecabeza

Rompecabeza

Slider

7

otras
actividades (<).

Chess computer
(Ajedrez)
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News

Reader
(Lector de Analyze
Words noticias) (Analizar) Dar click para ver
(Palabras) los iconos de otras

actividades (>).

Scalesboard
(Equilibrando
balanzas)

StarChart
(Mapa de
estrellas)

Log Viewer Clock
(Anotador) (Reloj)
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1.2.5.2 iCONOS DE LA DERECHA DE SU XO (SU GRUPO)

Este menu se encuentra a la derecha del Marco (Frame). Alli se visualiza los iconos XO de los usuarios con

las cuales esta usted conectado para realizar actividades de colaboracion o desarrollando trabajos en

equipo.

1.2.5.3 PORTAPAPELES: iCONOS EN LA PARTE SUPERIOR DE LA XO

El mend que se encuentra en la parte
superior izquierda del Marco (Frame) contiene los iconos
para el portapapeles. La mayoria de las actividades admiten

la funcion de “arrastrar y colocar” del portapapeles.

o 74 DAE [ XxO
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1.3 PARTES FiSICAS DE LA LAPTOP XO

1.3.1 TECLADO

G@E s 6 o) rreent i @@
:BUMUUH%M M‘D[UUMUIH
HEE0000008B0
AHUQ@MUUUUUD@oW
S[O]=[o8 ml=lo @ I8

1.3.2 EL TECLADO Y EL TOUCHPAD (MOUSE TACTIL)

7

10w

El teclado y el touchpad son resistentes al polvo y al agua y tienen teclas especiales que proveen funcionalidad adicional. Note que el

teclado se adapta al alfabeto del idioma castellano.
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Tecla de busqueda.- La tecla de busqueda lo lleva directamente al Diario

Teclas Vista.- Las cuatro teclas vista, de izquierda a derecha, lo llevan a la vista de la vecindad, a la vista de @ a n ':i

grupo, a la vista principal, y a la vista de actividades.
Tecla de borrar.- Borra caracteres de derecha hacia la izquierda.

Tecla Enter.- La tecla Enter ademas de su uso estandar se utiliza en combinacion con teclas modificadoras (por ejemplo, Alt + enter,

cambia la pantalla en modo completo).

Teclas de flecha.- Las teclas de flecha se usan para navegacion; combinadas con la tecla de funcion (Fn), se usan para subir de pagina,

bajar de pagina, hogar, v fin.

Tecla Alt Gr.- La tecla Alt graphics se usa en combinacion con otras teclas como un modificador, cominmente para seleccionar una letra
alternativa o para generar un caracter con acento. Los detalles de esta funcionalidad varian de teclado a teclado: por ejemplo, en el

teclado US, AltGr-J genera un € (signo euro); al escribir el caracter “a” seguido de AltGr + 4 genera el caracter a.

Touchpad (mouse tactil).- En la parte central bajo el teclado, hay una zona rectangular llamada touchpad (zona de toque) cuya funcion es
la un “mouse tactil”, pues al ser frotada con la yema de un dedo en distintas direcciones permite desplazar el puntero en la pantalla,

actuando asi como un mouse convencional.

Botones Touchpad.- Hay dos botones touchpad: uno denominado por una X y el otro con un circulo. Cuando a usted se le pida hacer
“click”, debe presionar la tecla del lado izquierdo (x) una vez. En el futuro, la tecla del lado derecho sera usada para traer

instantaneamente menus a la pantalla. (Se ha tratado de eliminar la necesidad del “click doble” a través de la interfaz.)



Programa “Una laptop por nino”

Barra espaciadora.- La tecla espaciadora, cuando se usa en conjunto con la tecla de funciéon (Fn), invoca el sistema “ver fuente” en

actividades disponibles.

Tecla Alt.- La tecla alt se usa en combinacidén con otras teclas para realizar comandos (por ejemplo, alt + enter convierte la pantalla a

modo-full; Alt-space convierte la visibilidad de la bandeja (trabaja en modo Browser pero no en modo de grabacion).

La tecla funcién.- La tecla funcion se usa en combinacién con otras teclas como un modificador.

Tecla shift.- La tecla shift se usa en combinacion con otras teclas como un modificador, comUnmente para pasar de letras minUsculas a
mayusculas.

Tecla de control.- La tecla de control se usa en combinacion con otras teclas para realizar comandos (por ejemplo, ctrl + ¢ se usa para

copiar en el clipboard; ctrl + v se usa para copiar desde el clipboard).

Tecla tab.- La tecla tab esta marcada con flechas que apuntan a la derecha y a la izquierda. La tecla tab —ademas de su uso estandar— se

usa en combinacion con las teclas de control y shift para circular a través de todas las actividades que estan abiertas.

Tecla de escape.- La tecla de escape esta marcada con un simbolo X verde en un circulo negro. La tecla de escape se usa comUnmente en

combinacion con la tecla de control para terminar actividades (ctrl + X).

La parte central de Graphics Tablet (Tableta de graficos), que se denomina Trackpad (el area sombreada de gris de la figura), se puede
utilizar como un dispositivo sefalador. Pasa tu dedo sobre el Trackpad para mover el cursor. En un futuro existe la posibilidad de utilizar

toda la superficie de la tabla grafica con un lapiz para dibujar.
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1.3.3 VER LA PANTALLA DE LA XO EN EL SOL Y AJUSTAR EL VOLUMEN

En la primera hilera del teclado de la XO (parte superior), hay tres teclas largas. La tecla a la derecha controla la iluminacion y volumen en

la pantalla.

Esta tecla larga tiene cuatro botones.

6 3% ‘) ) E

Los dos botones de la izquierda controlan la iluminacidon. Los dos botones de la derecha controlan el volumen.

0 Cuando se oprime el boton pequeio del sol que esta a la izquierda, éste atenda la iluminacion. Si oprimes este boton varias

veces, puedes poner la pantalla en modo de blanco y negro para ahorrar electricidad.
o El botén con el sol grande, el segundo de la izquierda, aumenta la iluminacion y regresa al modo de color cuando lo oprimes varias

veces.
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1.3.4 ACCESOS DIRECTOS DEL TECLADO

Guardar una instantanea de la pantalla en el

ctrl + C Copiar alt + 1 diari
iario.
ctrl +V Pegar ctrl + X Salir.
ctrl + X Cortar ctrl + alt + borrar Reiniciar Sugar.

alt + tab Cambiar de actividad en actividad.

Estado de la bateria

El estado de la bateria se indica mediante el icono de bateria. El icono se rellena con
un color de izquierda a derecha para indicar la carga actual. Al mover el cursor sobre el
icono de bateria, aparece un menl emergente que proporciona mas informacion. Debes

tener en cuenta que la luz LED de la bateria, que esta ubicada en el angulo inferior

derecho de la pantalla, estara encendida mientras se carga la bateria. Esta luz varia de

amarillo a verde. Una luz roja indica que la bateria se esta quedando sin electricidad.
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1.3.5 ;CUANDO DEBES CARGAR LA BATERIA?

El icono de la bateria se llena con un color determinado (definido al momento de registrar tu
nombre para la XO) para mostrar cuanta electricidad lleva consigo. También cuando la bateria se
esta cargando, la luz de la bateria muestra color de amarillo a verde. Una luz roja significa que la

bateria tiene niveles bajos de electricidad y que hay que recargarla pronto.

Conectar a la corriente tu XO

Puede usar su XO mientras se recarga la bateria y también sin bateria si la
conecta directamente a un tomacorriente de una red publica de servicio de
electricidad. Como fuente de electricidad también puede usar un panel solar o un

dinamo o generador accionado por un motor a gasolina o a un panel solar.

1.3.6 ESTADO DE LA BATERIA

El estado de la bateria aparece en la vista principal de la XO. Al mover el cursor
sobre el icono, aparece un menu emergente que proporciona informacion acerca

del estado de la bateria. Tener en cuenta que la luz de la bateria, que esta

ubicada en el angulo inferior derecho de la pantalla, estara encendida mientras
se carga la bateria. Esta luz varia de amarillo a verde. La luz roja indica que la
bateria se esta quedando sin corriente eléctrica.

Puede usar su XO mientras se va recargando la bateria o sin bateria cuando tenga otra fuente de electricidad. Como

fuente de electricidad, puede usar la red publica o un panel solar.



1.4 CONEXION Y COMPARTIR f
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Puede invitar a colaboradores, ya sea de la vista de Grupo o de la opcién de vecindario.

Paso 1: Inicio de una actividad

Antes de emitir una invitacion, debe iniciar la Actividad

Charla, haciendo click en el icono de acceso.

" O

Paso 2: Vista de la Actividad Charla
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Tendra que ir a la vista de grupo o vecindario y expedir
invitaciones.

Paso 3: Busque un amigo

® D

En este ejemplo, utilizamos la vista de grupo.

Paso 4: Invita a un amigo

Remover amigo

Invita a una Actividad de Charla %

X

Invita a una Actividad de Charla

Remover amigo

Paso 5: Invitar a otro amigo

Pase el cursor sobre el icono de un amigo, se abrira el
menu de invitacion. Notese que dice "Invitar a la Actividad
de Charla”, porque la actividad seleccionada es Charla.

La mayoria de las actividades le permite invitar a mas de
un amigo a participar.



Paso 6: Recepcion de la invitacion

Sus amigos recibiran una invitacion de su actividad que se
observara en la parte inferior del Marco. En la figura, véase el
segundo icono de Charla (en sus colores, ya que usted es la

persona que ha enviado la invitacion).

Sus amigos aceptan la invitacion haciendo click en el icono de
color de la Actividad que esta ubicado en la parte inferior del

Marco.

Paso 7: Multiples invitaciones

Usted puede tener mas de una invitacion pendiente. No tiene que

aceptar necesariamente la invitacion.
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Paso 8: Trabajando juntos

Una vez que las invitaciones han sido aceptadas, la actividad
compartida se sumara. Tenga en cuenta que los iconos que
representan a cada usuario en la Actividad aparecen en el

Marco.

)

_____—
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1.4.2 COMPARTIR LAS ACTIVIDADES

@ e o () La opcidn de vecindario

En la malla se vera otras XO con las que se puede compartir documentos y actividades. (Las actividades y los documentos que

se comparten con otras personas aparecen como iconos y en la red de puntos de acceso son representados por circulos.)

Paso 1: Inicio de una actividad

Antes de compartir una actividad debe iniciarla. En este caso

de la actividad de Navegar ubicada en la barra de tareas.
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Paso 2: Seleccione la pestana de actividad como se ve en la figura.

Paso 3: Compartir con Vecindario. Seleccione "Compartir con el

vecindario” en el menl desplegable.
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Paso 4: Compartir

d - Google Search

Brerase

Google: e e

Web  Blog Search News Besilts 1 - 10 of aboul 2,420,000 fo ane laptop.par ehild. (0,08 secands)

UnI I..lptop Por chlld e Lirk
Fa

g 200 have 1 for Your NI & 1 for 2 il In X
De -;-Inrln; Nationt AMD and Digital InClusion
Creatieg Sustalnabie Soltises in
i Education. Healthcare and Beyond
Michalasheg TED com  $100 Laptop for Education Watch Nichalas breakfree.amd_comworid

N'-"‘JI'DIWIILE LD I..dl!.

One Laptop Per Child Extends Promotion - How i3

The “Give One, Got One” pragram will naw ru nnmugnm 31, irstaad of
26, azcordin 1'\l lo [he Biwe Laptap Par Child Program, ...

The 4 Press -
thalmen e, Microsalt Despied ;; ot - Shashad
One Laptop per Child (OLPC), & low-cast, connected laptop for the ..

One Laptop per Child (OLPC) is 8 new. nor-profit association dedicated to
neseu'\:n to develop a low-cost, cannected laptop. a technology that could -

apbap.orgi Gk oy

y en la malla de las XO se visualizara el icono de la web. En la malla se visualizaran

Paso 5: La opinion de la malla
Seleccione "compartir con los vecinos” todos los
iconos de navegar de las XO que han compartido contigo. Se observara en la malla iconos de la actividad de navegar de distintos colores

de acuerdo al color asignado a cada computadora portatil XO.
@ D _

Compartir % ., % A 2

W
®

Compartiendo libros. La actividad de leer le permite compartir
libros mediante la malla.
-
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Compartir la diversion Compartir musica

Se comparte la mayoria de los juegos de modo multijugador. TamTam Jam permite reproducir musica.

Ailivity
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1.4.3 EJEMPLO DEL PANEL DE CONTROL SUGAR

Maria Antonieta

Reiniciar
Apagar

Register

T @EQEME e o EEHEX i«

1. Vista principal de la X0 2. A partir del nombre del usuario y los colores lila y guinda
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Actividad Terming #_ u

Dup dor a'az Mubster!

\ Bonjour, enfants du monde!
Ciao, bambini di tutto il mondo! I

|

/

/
| iHola, chicos del mundo!
|
\

Hallo, Kinder der Welt!
Hello, children of the world! /7

Hallo, kinderen van de wereld!
\ 013, criancas do mundo!

[olpc@xo-05-2C-89 ~1$ |}

o EHEX ' ® D QEE o

3. Iniciar la actividad Terminal de la barra de actividades 4- La Actividad Terminal tendra este aspecto cuando se inicia.
del cuadro.



”»
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Actividad Termine

Actividad

Dup dor a'az Mubster! \ /  Bonjour, enfants du monde!

Ciao, bambini di tutto il monde! || o || iHola, chicos del mundo!

Hallo, Kinder der Welt! |. X_.| Hallo, kinderen van de wereld!

Hello, children of the world! I/ ==\\ 0Ola, criangas do mundo!

[olpc@xo-05-2C-89 ~]$ sugar-control-panel -1

color

jabber

language

nick

radio

timezone X
Oscar

Reiniciar

[olpc@xo-05-2C-89 ~]3

To apply your changes yo ve—to—resta ga Apagar

Hit at the same time ctrl+alt+erase on the keyboard to do this. )
Registrar

lolpc@xo-05-2C-89 ~13 ]
Acerca de este XO

—
ooo
ooo
ooo

6. Al reiniciar el sugar con Ctrl + Alt + Borrar se visualizara

5. Cambiar el nombre y los colores dos veces. Un sugar
el nombre del nuevo usuario.

para cambiar el color y otro sugar para el hombre.
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1.4.4 ESTADO DE LA RED

El estado de su conexion de red aparece en la vista
principal ubicada en la parte inferior del circulo de

actividades junto al icono de la bateria.

Un circulo indica que la laptop esta conectada o no a la
red. Puede ser de Malla o WiFi. lo cual permite trabajar
colaborativamente con o sin necesidad de acceso a

Internet.

En algunos casos se observa un segundo circulo. Esto es un
Red Malla 1

error que aparece eventualmente.

Connected to a Simple Mesh

Desconectar...

Conexion a la red Malla.
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El Meshboard permite compartir las solicitudes de
ofertas de contenido, servicios, participar en la
ejecucion activa de algunas actividades computadora
portatil como el Conect 4, el chat, Memorize, de la o
cualquier otra actividad.

Las novedosas antenas de las XO pueden detectar otras

X o ® X XO de la zona y conectarse con ellas, creando una red
4 de malla instantanea que permite a sus miembros

o b4 - compartir y colaborar entre ellos. Esto es importante,
R X X porque muchas XO pueden estar ubicadas en lugares que
X ® de de

carecen una buena infraestructura

X telecomunicacion.

o
X X La X0 tiene capacidad para conectarse
inalambricamente, de modo que los estudiantes puedan
acceder facilmente a Internet alli donde esté disponible

una conexion inalambrica.



